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- ME Euencisla Marifio .EI objetivo del' trabajo fue disefiar un Museo V|rtu’al de Zoologia <’1e las

- Josefina Garrido diferentes especies ’que h.ay eflmaCfanadas en el area de .Zoolc?gla del

Departamento de Ecologiay departamento Ecologia y Biologia Animal de la Facultad de Biologia de la

Biologia Animal Universidad de Vigo. Para ello se utilizé toda la informacién posible para poder

Facultad de Biologa ensefiar de'forma completa I?S f:?ra'c’ferlstlcas mas'dlstmt.lvas d’e'algunas de

Universidad de Vigo. estas especies. El museo se disefid utilizando herramientas informaticas.
INTRODUCCION

La palabra museo proviene del latin “museum”, que significa “lugar donde habitan las musas”. Los
museos en principio no eran conocidos como lo son hoy en dia, ya que en la época del emperador griego
Ptolomeo, eran lo que hoy conocemos como Universidad. Pero, acabd siendo un lugar de almacén de
objetos de valor, como los Templos de Juno o Delfos.

Con la expansion del cristianismo desde la Edad Media, los objetos recogidos en las catedrales, debido
a su gran valor artistico, las convirtieron en los almacenes de arte de aquella época.

Posteriormente en el siglo XVI en ltalia, la burguesia comienza a comprar piezas de arte para demostrar
prestigio social, pero no solo en ltalia, también en Francia. Con la Revolucién Francesa, estas piezas de
arte almacenadas por los burgueses pasaron a ser publicas, y se almacenaron en museos como el museo
del Louvre.

En el siglo XIX, con la aparicién de los museos publicos, nace la Museologia, que se encarga de la
organizacion, conservacion y presentacién de los objetos en los museos. Actualmente se encuentran
museos por todo el mundo, como el Louvre en Francia, el Prado en Espafia, el Britanico en Londres, entre
otros.

Una vez finalizada la Il Guerra Mundial se creé el ICOM (Comité Internacional de Museos) en 1946 y
surgié la revista “Museum” su 6rgano de difusion (Garcia Serrano, 2000).

Segun la definicién del Consejo internacional de Museos (ICOM) se define como museo:
arquitectura sin modelo Unico y que varia de acuerdo a las necesidades y especificidades de cada
coleccion en la que existen salas para exposiciones permanentes y temporales, reservas técnicas
climatizadas, laboratorios de restauracién, salas de administracién, auditorios, areas de investigacion,
vestibulo con lugares para venta de catalogos y similares espacios para que el espectador circule y se
siente”.

Entre las diferentes funciones de los museos se encuentran las siguientes:

una

* Conservar informacion

« Difundir la informacién.

* Socializar.

» Ensefar y democratizar la experiencia artistica.
* Entretener.

* Crear turismo.

¢ El hecho de haber estado alli.
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Dentro de todas estas funciones, podemos considerar la mas importante la funcién de ensefar, es decir,
la funcion didactica del propio museo, dirigida al publico general o especializado.

A su vez, en el ambito de los museos, podemos encontrar diferentes clasificaciones:

1. Por especialidad:

e Interior
« Exterior
e Virtual

2. En funcién del contenido:
* Generalistas

+ Especializados

Viendo estos tipos de museos, vamos a centrarnos en los museos virtuales. Los museos virtuales son
definidos como canales de informacién que se encuentran en forma digital, ya sea en un cd rom o a
través de internet. En estos museos virtuales podemos encontrar recursos que han sido digitalizados y
por tanto pueden ser difundidos a todo el publico, por lo que el museo virtual pretende ser una version
digital de lo que seria un museo fisico (Guidi et al., 2010).

Estos lugares nos ofrecen una informacién sin necesidad de moverse de casa, por falta de recursos
para acceder al museo fisico (Santibafiez, 2005).
Segun Vargas (2006), los museos virtuales son producto de dos circunstancias:

» El desarrollo de tecnologias digitales.

» El deseo de concebir nuevos espacios de difusion y formacion.

La idea de museo virtual nace de la mano de dos franceses en el siglo pasado Marcel Duchamp y André
Malraux. El primero tuvo la idea de realizar un museo transportable y el impuso la idea de museo
imaginario. El museo virtual es transportable, en el sentido itinerante, e imaginario en tanto corpéreo. Este
combina la caracteristica de movilidad, dada por el acceso remoto que tenemos a los contenidos de la red
digital, con la inmaterialidad, por su virtualidad fisica. Si bien los museos siempre han estado relacionados
con un espacio arquitectonico, hoy en dia, a esa idea podemos sumarle los museos virtuales.

Con los museos virtuales volvemos al ambito de la didactica, que debe seguir una serie de principios:

+ Comunicaciéon: la informacion audiovisual es una herramienta llena de posibilidades para
comunicacion.

» Actividad: propiciar que la persona incorpore conocimientos y sea artifice de los mismos.
» Socializacion: facilitar el intercambio de informacién.

* Globalizacién: la incorporacion de la herramienta virtual hace que los museos tengan un caracter
mas global.

» Creatividad: la capacidad de comunicacién de los museos virtuales y la motivacién que estos
despiertan son esenciales para que una persona creativa pueda manifestarse.

* Intuicién: la palabra se complementa con imagenes y sonidos, lo que lo hace mas intuitivo.

» Apertura: permite acceder a la informacion a personas que no pueden de otra manera.
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Objetivos

El objetivo principal de este trabajo es el disefio de un museo virtual de Zoologia. Este museo se realizé
aprovechando las colecciones de animales, disecados y en medio liquido conservante que existen en el
laboratorio de Zoologia del departamento de Ecologia y Biologia Animal de la Facultad de Biologia de la
Universidad de Vigo. De este modo los alumnos y personas interesadas lo podran usar y aprender a
diferenciar e identificar especies animales. Este es el objetivo principal del trabajo, que a su vez, tiene una
serie de objetivos parciales:

1. Disefar una pagina web que permita consultar las especies animales presentes en la Facultad de
Biologia.

2. Proporcionar a los alumnos de la Universidad o al publico en general una herramienta online con las
especies mas caracteristicas de nuestra zona, ademas de otras especies menos conocidas, de otros
lugares del mundo.

3. Catalogar algunas de las especies presentes en la Facultad, para poder incluirlas en el museo, las
cuales tendran informacion sobre ellas, ya sea por fotos, videos, dibujos o informacién sobre las
caracteristicas de estas especies.

MATERIAL Y METODOS

Una vez establecidos los objetivos, explicaremos como realizar nuestro museo virtual. Para poder
explicar mejor y mas detalladamente el procedimiento, dividiremos la metodologia en tres fases:

1. Recopilacién de informacién: consistié en recopilar la informaciéon necesaria sobre cada una de las
especies. Esta informacion debe incluir todo lo necesario para poder conocer la especie, ademas,
debe ser una informacién asequible a todo tipo de personas que visiten la pagina.

2. Disefo de la pagina web: consistié en realizar el espacio virtual donde ubicaremos toda la informacion
recopilada en la fase anterior. Para ello manejamos un programa de creacién de paginas web
(Macromedia Dreamweaver).

3. Acoplar la informacion recopilada en la pagina web: introducir toda la informacion recopilada en nuestro
disefio de pagina web.

Recopilacion de informacion

Se recopilé informacién sobre las especies a exponer en el museo. Para ello realizamos busquedas
bibliograficas, sacamos fotografias, realizamos esquemas y algun video. No en todas las especies se
puede mostrar toda la informacioén, pero si informacién basica.

Para realizar el museo, se eligieron una serie de especies dentro de los siguientes filos: Poriferos,
Cnidarios, Moluscos, Equinodermos, Artropodos, Anélidos y Cordados.

Para la busqueda de informacion, usamos bibliografia especializada, como guias de campo (Campbell,
1983), manuales especializados sobre un grupo o grupos en concreto (Bouché, 1972; Bellmann, 1994;
Omedes et al., 1997; Mijon Pedreira, 1998; Parapar et al., 2013), manuales practicos (Castells y Mayo,
1993; Peterson et al., 1995; Hayward & Ryland, 1996; Arnol & Burton, 1997, Chinery, 2001; Barrientos,
2004), etc. Toda la informacion se recogié en una tabla, que incluye la taxonomia, caracteristicas, habitat,
distribucién y por ultimo la bibliografia utilizada.

+ Taxonomia: fue comprobada en paginas web (online) especializadas en taxonomia como ITIS
(Integrated Taxonomic Information System) o WORMS (World Register of Marine Species),
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verificando los nombres validos de los taxones correspondientes a las categorias de filo, clase,
orden, familia, género y especie.

» Caracteristicas: hemos expuesto las caracteristicas morfolégicas y anatdmicas de las especies,
ademas de otras caracteristicas diferenciales de cada una de ellas.

» Habitat: hemos colocado informacién sobre el habitat mas comun donde encontraremos a esa
especie.

« Distribucion: hicimos referencia a su distribucién en Europa, en concreto a su distribuciéon cercana a
la Peninsula Ibérica en los casos que sean pertinentes, ya que hay algunas especies que se
encuentran en otros lugares del planeta.

« Bibliografia: toda la que hemos utilizado para realizar la tabla con la informacion.

El siguiente paso, una vez recopilada la informacion, fue realizar las fotografias a nivel macroscépico y
microscopico. Para las de nivel microscopico usamos un microscopio de la marca Swift, junto con el
programa Motic Images Plus 2.0; por otra parte, para realizar las fotografias a nivel macroscoépico, hemos
utilizado una lupa modelo UF-80DX, junto con el programa informatico UF80 USB Viewer.

Ademas de fotografias, también se incluyeron esquemas de las partes mas importantes de cada una de
las especies y videos.

Disefio de la web

Para el disefio, hemos utilizado el programa Macromedia Dreamweaver. El disefio consté de tres pasos:
el disefio de la pagina de inicio, la pagina principal de cada especie, y por ultimo una pagina para exponer
los esquemas e imagenes.

e e Para la pagina principal disefiamos un lugar sencillo e
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intuitivo para navegar. Para ello utilizamos tablas, en las
cuales se fueron introduciendo los diferentes elementos
de la pagina (Figura 1).

Figura 1. Disefio de la pagina principal

Para la pagina principal de cada especie, se
utilizé el mismo método, pero con una tabla extra
en la que se expuso toda la informacion de las
especies (Figura 2).
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[

Figura 2. Disefio de la pagina principal de cada especie.
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Para introducir los diferentes elementos, utilizamos marcadores de posicion, que son elementos que
permiten modificar el tamafio de nuestras fotografias rapidamente, ya que nos indica los pixeles que debe
tener la fotografia para insertarla. Las fotografias se modificaron con el programa informatico Adobe

Photoshop.

Por ultimo, para introducir los videos, simplemente se inserté el cédigo del video en la parte codificada

de la pagina.

Acoplamiento de la informacién:
Este paso consistio simplemente en enlazar todas las paginas con su elemento correspondiente,
mediante hipervinculos (Figura 3). Para ello realizamos hipervinculos en cada nombre de filo y especie a
su pagina correspondiente. Ademas, introducimos todas las fotografias con los ya citados marcadores de

posicion.

e CELA

que 03 guse y (o disfrates.

EQUINODERMOS

we oflF
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Figura 3. Hipervinculos.

Se hizo lo mismo con la pagina principal de cada especie, enlazando con hipervinculos todas con la
pagina principal, y a su vez, con las paginas correspondientes a fotografias y esquemas (Figura 4).
Ademas, se introdujeron todos los datos correspondientes a las especies en la tabla.
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RESULTADOS

Entre las especies almacenadas en las colecciones de la Universidad, se encuentran especies
recogidas en las salidas de campo con alumnos o de expediciones tales como BenArt, realizada a la
Antartida, MAURIT, realizada a Mauritania, Plataforma Gallega o expediciones realizadas a Guinea

Bissau, entre otras.

De las especies presentes, aproximadamente 80 pertenecen a Anélidos, 120 pertenecen a Artrépodos,
60 son Cnidarios, 50 son Cordados, 60 son Equinodermos, 230 son Moluscos y 30 son Poriferos: Para

este trabajo se seleccionaron 29 especies. (Tabla1)

Tabla 1. Listado de especies

Filo Clase Orden Familia Genero Especie

Porifara Calcarea L=vcpzonslida Gramtiidas Grantia Grantiacompressa
Pogifera Demospongias | Poscilosclerida NDrxillidas Miniiia Aidilarosacea
Porifara Demospongiss | Dicyocstatida Spongiidas Spewngia Spongiagfficinals
Crnidaria Hydromna Laptothecata Campanulariidss | Obelia Obeliggenicularta
Cridaria Anthozoa Alcyonaces Gorponiidas Leprogorgia Leptoporeiasarmeniosa
Crnidaria Anthosma Alcyonacsa Alcyoniidas _Algponium _Alguoniuwrglomeratim
Mollesca Bivalvia Venarida Cardiidas Corastoderma | Cerastodermaedile
Mollusca Caphalopoda Wantilida Mantilidas Natiius Nowtifvs pompiins
Nlollusca Gastropoda Strlommatophors | Halicidas Helbx Heibraspersa
Molle=ca Bivalvia Pectinoida Pactinidas Parten Pecten s
Nlollusca Bivalvia Mlvtileida MIrtilidas Afirrius Adfixilus pailoprovincidl
Echinpdsmmata | Astsmidaa Forcipulatida Asteriidas Martharterias | Marrharteriar glacialic
Echinpdarmata | Ophinreddea Ophivrida Ophiotrichidas Cmiierfr Oeiiotrofragils
Echinodsmmata | Echinoidsa Camarodonta Parechiridas Paracentrotus | Paracentretus{htdir
Agthropoda Nlslacostraca Diacapoda Camoridas Camcar Cancer pagurus
Arthropoda Mlalaopatraca Diacapoda M= idas MNephrops Nephrapr norsgicus
Arthropoda Arachnida Sopfpiomes Buthidas Burhur Buthus wocitamus
Arthropoda Inzacta Lapidoptsra Papilionidas Paniiio Papiiiomachaon
Arthropoda Chilopoda Lithobiomorpha Lithobdidas Lithobius Lithebiusforfoans
Arthropods Arachmids Agmmaga Agmmaidss Argiops Areiape-bruennichi
Annalida Clitallats Haplotawida Lumbricidas Lurebricus Lumbricwus friondt
Annalida Polychasts Capitallida Arsmicolidas Arenicaia Arenicolamaring
Annalida Polychasta Phylledecida Aphoeditidas Aphrodita Aphroditaaculeata
Annalida Polychasts Phyllodocida Aphroditidss Lastmonice Lastmonice producta
Chordata Ascidiacea Phlabobeamchis Ascidiidas Phailusia Phailusiawanmnillzxa
Chordsts Actinoptervzii | Gadiformes Lotidss Gaidraprarus fﬂ:fj;i“;t
Chordata Saropsida Sguamsta Colubridas Coronglla Coroneiiagirondica
Chosdata Avvaz Accipitriformas Apccipitridas Hiseraerus Hiseraerus paarus
Chordata lammaliz Foodentia Sciuridas Sciwrns Sriwrusvlgaris

En la figura 5 se muestra el aspecto de la pagina principal donde se puede ver un disefo intuitivo y de

facil manejo.
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En cuanto a las paginas de cada especie, a modo de ejemplo, en las figuras 6 se indica el resultado final
de la especie Buthus occitanus.

FILO ARTROPODOS Buthus eccitanus (Amoreux, 1789)

IMAGEN - MAS IMAGENES INFORMACION

oy AnTERIOR ScurEnTE

Figura 6. Pagina principal de cada especie.

Para visualizar las imagenes, simplemente se pincha en mas imagenes y podemos observar todas las
imagenes recopiladas (Figura 7). Lo mismo ocurre con los esquemas.

occitanus - Imagenes

Macrocoplco 3

q

[ N |

Figura 7. Imagenes recopiladas.

DISCUSION

Para empezar se comparé este museo con el Museo Virtual de la Universidad de Navarra (Figura 8),
cuyo link es: http://www.unav.es/unzyec/mzna/3-08.htm

Facultad de Ciencian

[ by
Figura 8. Museo virtual de la Universidad de Navarra.
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Como puede verse, la pagina principal es sencilla y divide las colecciones por plantas. Ademas,
introduce imagenes previas de las colecciones antes de entrar en las especies en concreto. El numero de
especies que se muestran en este museo es muy amplia, por lo que la informacién sobre ellas es muy
escueta, lo que difiere con el nuestro, donde la informacién sobre las especies es mas amplia, también
condicionada por el menor numero de especies que contiene.

Por otra parte, también lo comparamos con el museo virtual de la Universidad de Granada (Figura 9),
cuyo link es: http://www.ugr.es/~zoologia/proyfrd/proyecto.htm|

Figura 9. Museo virtual de la Universidad de Granada.

Es un disefio mas parecido al nuestro y ha sido el que mas ha influido en el disefio de éste. En la
portada se puede ver una fotografia ejemplo de cada filo que contiene. Este aspecto y el disefio basico de
las paginas donde se muestran especies ha sido el elegido para comenzar a disefiar nuestro museo. Pero
hay muchas diferencias, ya que en el nuestro tenemos esquemas y videos ilustrativos, ademas de un
mayor numero de fotos por especie.

En cuanto a nuestro museo en si, podemos ver que su disefio es bastante intuitivo, cosa que queriamos
desde el principio, ya que las personas que lo visiten deben de guiarse facilmente por todas sus paginas.

Ademas, el disefio con los colores vivos de fondo y muchas fotografias, hacen que la experiencia sea
mucho mas agradable.

Presupuesto
Tabla 2. Presupuesto
Personal Sueldo-(€) | N°-de-personas Duracion
Diseniador-web | 900 1 6-meses
Taxonomo 1000 3 1-anio
Fotografo 600 1 3-meses
Inversion-total 43 200€
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CONCLUSIONES

El museo virtual es una gran herramienta para difundir informacién via internet ya que con el desarrollo
de las tecnologias, las personas cada vez la utilizan con mas frecuencia para buscar todo tipo de
informacion.

El museo virtual servira para poder adquirir conocimientos que de otra manera quiza no sean posibles
de adquirir, ya que el componente didactico que se encuentra en él es muy grande y es una manera de
que las personas que no pueden acceder a estos conocimientos facilmente puedan adquirirlos.

Por tanto, el museo virtual debe ser una herramienta que se tendra que ir incorporando a los sistemas
de ensefanza modernos, sobre todo cuando la informacion a difundir necesita ser complementada con
imagenes o videos. Todo esto cada vez se ira potenciando con el paso de los anos, ya que con el
desarrollo de nuevas tecnologias, hoy en dia, se avanza a pasos agigantados.
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